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volitelný modul Počítačová grafika a digitální fotografie


na DG a OA v Kralupech nad Vltavou

 


Náměty na závěrečnou práci z kurzu 
Počítačová grafika a digitální fotografie

1. Vytvořte sadu materiálů cestovní kanceláře s využitím vlastních klasických fotografií i nově nafocených digitálních fotografií. Sada bude obsahovat minimálně: leták nabízející služby kanceláře obsahující fotografie i grafiku včetně alespoň jedné koláže, leták nabízející jeden konkrétní zájezd, vizitku majitele kanceláře, návrh jednoduchého vektorového loga a hlavičkový papír kanceláře. Připravte dokumenty i ve formátu PDF. 

2. Vytvořte sadu materiálů pro propagaci Vaší školy s využitím nafocených digitálních fotografií. Sada bude obsahovat minimálně: pozvánku na Den otevřených dveří obsahující fotografie i grafiku včetně alespoň jedné koláže, pozvánku na vánoční koncert či jinou kulturní (sportovní) akci pro rodiče či žáky, vizitku ředitele školy, návrh jednoduchého vektorového loga a hlavičkový papír školy. Připravte dokumenty i ve formátu PDF.

3. Vytvořte výukovou prezentaci (pomocí prezentačního programu - PowerPoint) pro práci s digitálním foťákem. Práce musí obsahovat několik skenovaných, digitálním fotoaparátem nafocených a z internetu stažených fotografií včetně alespoň jedné koláže. Ve vektorovém programu si připravte diagram a vložte jej do prezentace. Připravte k prezentaci návod (osnovu) ve formátu PDF.

4. Vytvořte informační prezentaci (pomocí prezentačního programu - PowerPoint) pro budoucí žáky Vaší školy – fotografická procházka po budově školy doplněná texty. Práce musí obsahovat několik skenovaných, digitálním fotoaparátem nafocených a z internetu stažených fotografií včetně alespoň jedné koláže. Ve vektorovém programu nakreslete schéma školní budovy a vložte jej do prezentace. Připravte k prezentaci návod (osnovu) ve formátu PDF.

5. Vytvořte informační prezentaci (pomocí prezentačního programu - PowerPoint) pro návštěvníky Vašeho města – fotografická procházka doplněná texty. Práce musí obsahovat několik skenovaných, digitálním fotoaparátem nafocených a z internetu stažených fotografií včetně alespoň jedné koláže. Ve vektorovém programu vytvořte pohlednici města (10 x 15 cm, užitím více fotek, textu a grafických prvků). Připravte také Průvodce historií města  ve formátu PDF.

6. Vytvořte výukovou prezentaci (pomocí prezentačního programu - PowerPoint) o životě a díle významné historické osobnosti (fyzik, mořeplavec,…). Práce musí obsahovat několik skenovaných, digitálním fotoaparátem nafocených a z internetu stažených fotografií včetně alespoň jedné koláže. Ve vektorovém programu si vytvořte časovou osu života osobnosti a vložte ji do prezentace. Připravte k prezentaci návod (osnovu) ve formátu PDF.


Lektor modulu: Mgr. Eva Popová


