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Organizace modulu

! Zájemci o volitelný modul se pøihlásí �kolicímu støedisku stejnì 
jako se hlásili na úvodní modul �kolení P. Seznam certifikova-
ných lektorù a �kolicích støedisek je na webu modulu pod 
odkazem Organizace.

! Vstupní podmínkou je jako u v�ech volitelných modulù absol-
vování úvodního modulu P0.

! �kolení trvá celkem 30 hodin, z nich� minimálnì 20 je prezenèní 
formou a 10 hodin mù�e být distanèní formou, doporuèený 
pomìr je 24 hodin v uèebnì  a 6 hodin on-line podpory.

! Modul mù�e trvat maximálnì 3 mìsíce. Není dovolen intenzivní 
kurz, maximální náplò je 5 hodin za den tøikrát týdnì. Zvládnutí 
grafiky pøedpokládá praxi. Proto�e modul zahrnuje teoretické 
oblasti, pøedpokládá se pøíprava úèastníkù kurzù na hodiny.

! Podmínkou absolvování modulu je 
vytvoøení a obhájení samostatné práce � 
sady grafických materiálù. Úèastník 
kurzu musí dále zpracovat min. 70 % 
zadaných prací a zúèastnit se min. 70 % 
vyuèovacích hodin.

! K modulu jsou pøipraveny výukové 
materiály.

www.jsi.cz/grafika

www.jsi.cz/grafika

[ Text ve vektorovém editoru. Øetìzcový (umìlecký) text. 
Odstavcový text. Umístìní textu na køivku.

[ Klipárty a jejich vyu�ití, úpravy klipártu.

[ Ukázky dokumentù. Vizitka, obal na CD, obal knihy, inzerát atd.

[ Barev mù�eme vybrat 16,7 miliónu a jen jedna je ta pravá. Míchání 
barev, barvy doplòkové. Barevný a tonální kontrast. Zásady pou�ívání 
barev. Barevná schémata (�kály). Psychologické pùsobení barev.

[ Není jedno, kam to dáme. Umístìní titulkù a obrázkù na stránce. 
Èlenìní dokumentu. 

[ Základní grafické principy. Zarovnání. Kontrast. Blízkost. Opakování.

[ Není papír jako papír. Kvalita papíru. Gramá� papíru. Velikost papíru. 
Barva papíru. Povrchová úprava papíru, grafické papíry.

[ Drobná grafika a fotografie. JPEG, GIF, prùhledný a animovaný GIF. 
Charakteristika jednotlivých druhù grafických souborù.

[ Princip a vyu�ití animovaného gifu. Postup pøi tvorbì animovaného 
gifu, tvorba reklamního prou�ku.

[ Nové  trendy pøi tvorbì animací, vektorové formáty SVG a FLASH.

[ Od návrhu k tisku. Texty a fotografie. Originální fotografie. Sken. 
Digitální fotografie. Fotobanky. Retu�e, maskování a kolá�e. Grafický 
návrh. Tvorba stránky v DTP programu. Korektury. Nátisk a schválení.

[ Princip ofsetového tisku, pøevod do CMYK, separace, osvit (filmù nebo 
desek), tisk. Digitální malonákladový tisk. DTP studio to nemá lehké. 
Kvalitní tiskovina vy�aduje kvalitní podklady a profesionální 
zpracování.

[ Technické vybavení. Programové vybavení (software).

Tøináctka je prý ne��astné èíslo, tak�e ji radìji �krtneme. A toto �krtnutí je 
zcela oprávnìné � pokud úèastník kurzu zvládne dobøe v�e, co se v modulu 
Grafika a digitální fotografie probírá, není to pro nìho konec práce 
s grafikou, ale naopak zaèátek! Pochopení základních pojmù a zvládnutí 
technických a programových prostøedkù jsou podmínky nutné pro 
jakoukoliv slu�nou grafiku, bohu�el v�ak ne postaèující� Tak�e úspì�ný 

7. Pozor na barvy a kompozici

8. Web potøebuje pøipravené obrázky

9. Animujeme obrázky

10. Ètení a tvorba PDF souborù

11. DTP studio aneb jak pracují profesionálové 

12. Potøebné technické a programové vybavení

13. Konec?

   
Zaèátek

Garant modulu:

Jednota �kolských informatikù
www.jsi.cz



Základy fotografování, kompozice obrazu

Základní úpravy fotografií

5. Vytváøíme kolá�e

6. Skládáme vektorové kresby

[ Základní díly fotoaparátu (objektiv, snímaè, display, 
pamì�ová karta, akumulátor), clona a èas a jejich vliv na 
expozici, hloubka ostrosti.

[ Základní re�imy snímání (krajina, portrét, pohyb a noèní scény).

[ Kompozice snímku (vidìt svìt hledáèkem, popøedí a pozadí, zlatý øez, 
hlídáme si svìtlo).

[ Lupa � pøiblí�ení a oddálení obrázku, posun obrázku v oknì.

[ Otáèíme a zrcadlíme obrázek. Oøízneme obrázek.

[ Mìníme jas, kontrast a barevné podání obrázku. Histogram, jeho 
automatické a ruèní vyrovnání.

[ Odstranìní èervených oèí. Srovnání �padajících� svislic. 

[ Mìníme poèet bodù obrázku. Mìníme poèet barev obrázku.

[ Doostøení, vyhlazení a rozostøení obrázku.

[ S filtry si u�ijeme spoustu legrace.

[ Retu�ujeme drobné vady � pou�ití razítka, lokální ostøení a rozmázání, 
ztmavení a zesvìtlení.

[ Archivace a prezentace fotografií. Mo�né zpùsoby správy fotografií na 
disku a vyu�ití spec. programù. 

[ Prezentace (promítání) fotografií. Vypálení fotografií na CD disk. 
Vytvoøení HTML galerie (alba).

[ Zaèneme výbìry. Druhy výbìrù, kouzelná hùlka, pøidání a ubírání 
výbìru, doplnìk (inverze) výbìru, roz�íøení, zú�ení a prolnutí (zaoblení) 
výbìru.

[ Princip kolá�í � zopakujeme si Schránku. 

[ Bez vrstev to není ono � vlastnosti a pou�ití vrstev. 
 

[ Okno vektorového programu aneb co kde je. Panel vlastností se mìní 
podle vybraného nástroje a objektu.

[ Základní tvary jsou opravdu základní. Základní objekty � obdélník, 
elipsa, èára, text, rastr. Vytváøení objektù.

[ Zmìna polohy a velikosti, rotace a tvarování objektù. Mazání objektù.

[ Obrys a výplò objektu. Barva, �íøka a druh obrysu. Barva výplnì, druhy 
výplní.

[ Hrajeme si s objekty. Zaøazení objektu dopøedu nebo dozadu. 
Seskupení objektù a jejich oddìlení. Zarovnání objektù vùèi sobì i 
pomocí vodících linek. Oøíznutí a prùnik objektù, slouèení objektù.

[ S efekty radìji opatrnì. Stín a prùhlednost. 

[ I fotografie mù�e být objektem. Vlo�ení rastrového obrázku a mo�nosti 
jeho úprav ve vektorovém programu.

Doporuèený tématický plán

1. Úvod �  co v�e je poèítaèová grafika?

2. Bez teorie to prostì nejde

3. Malujeme rastrové obrázky

4. Získáváme, snímáme a upravujeme fotografie

Na úvod si uká�eme, co v�e je v souèasnosti nejèastìji zahrnováno do oblas-
ti poèítaèové grafiky, a urèíme oblasti, kterými se budeme zabývat v tomto 
modulu.

[ Body a køivky aneb rastry a vektory.

[ Rozli�ení, DPI, aneb kolik tìch bodù vlastnì je? Obrazovka a tiskárna, 
základní údaje pro tisk obrázkù.

[ Barevná hloubka aneb kolik tìch barev vlastnì je? 

[ Bity a bajty a jen malinko matematiky (jen pro zájemce). Urèení velikosti 
souboru v pamìti poèítaèe.

[ Formáty souborù aneb není obrázek jako obrázek. Formát BMP, JPEG, 
GIF, formáty vektorových obrázkù.

[ Barevné modely RGB a CMYK aneb jak to dìlají monitory a tiskárny.

[ S vìrností bývá problém a to i s barevnou. Kalibraèní tabulka, nastavení 
barevné vìrnosti monitoru a tiskárny.

[ Není písmo jako písmo a v poèítaèi zvlá��. Druhy písem, problémy 
s písmy a souèasný stav jejich øe�ení. Instalace nového písma.

[ Okno rastrového programu aneb kde co najdeme. Panely nástrojù, 
základní malovací nástroje.

[ Postup práce pøi vytváøení obrázku (v programu Malování). Nastavení 
velikosti plátna, malování obrázku, omezení vyu�itelnosti textu.

[ Dal�í nástroje slo�itìj�ích programù. �tìtce, pera a dal�í nástroje � 
ukázka.

[ Prohlí�ení fotografií ulo�ených na disku poèítaèe. 

[ Získávání fotografií v digitální podobì. Vyhledání snímkù na Internetu a 
jejich sta�ení, problémy s rozli�ením. Fotobanky a CD se snímky.

[ Problematika autorských práv k fotografiím.

[ Úvod do skenování fotografií. Postup pøi skenování, výbìr oblasti, 
nastavení rozli�ení, barevná hloubka, odstranìní moaré.

[ Úvod do pou�ívání digitálního fotoaparátu. Jak funguje digitální 
fotoaparát, ovládání digitálního fotoaparátu. 

[ Pøipojení fotoaparátu k poèítaèi, pøenos snímkù do poèítaèe a jejich 
smazání ve fotoaparátu.

[ Tisk snímkù na inkoustové tiskárnì, druhy papírù pro inkoustový tisk. 
Vyu�ití digitálního minilabu.

Pùvodní
obrázek

Upravený
obrázek

Grafika a digitální fotografie

Absolvent tohoto volitelného modulu:

Cílová skupina

! bude rozumìt základním teoretickým pojmùm z oblasti grafiky (rastr, 
vektor, rozli�ení, barevná hloubka atd.), 

! bude umìt nasnímat fotografii skenerem, 

! nafotit obrázek digitálním fotoaparátem, 

! upravit snímky v poèítaèi, vytisknout je nebo publikovat na webu, 

! z fotografií bude umìt vytvoøit jednoduchou kolá�,

! bude umìt vytvoøit jednoduchou vektorovou kresbu, leták, vizitku, 
inzerát, obal CD apod., 

! získá pøehled o pou�ití jednotlivých grafických prvkù pøi návrhu www 
stránek vèetnì prùhledných a animovaných obrázkù,

! bude umìt pøeèíst a vytvoøit PDF soubor,

! kromì porozumìní ovládání programù bude absolvent znát zásady 
kompozice a expozice snímku,

! nezapomeneme ani na základy správného designu, kompozice obrazu 
a pou�ívání barev,

! souèástí výuky bude i pøehled vyu�itelné techniky a dostupného 
programového vybavení.

Kurz je díky svému zamìøení primárnì urèen �iroké oblasti pracovníkù 
�kolství. Znalost práce s grafikou vyu�ijí uèitelé a øeditelé v�ech typù �kol, od 
�kol mateøských, pøes základní a støední �koly, vy��í odborné �koly a� po 
�koly vysoké. 

Zvládnutí základù zpracování grafiky na poèítaèi je nutnou podmínkou pro 
vyu�ívání digitální fotografie, tvorbu webu,  zpracování prezentací i po-
kroèilou práci s textem. 

Vnímá to velké mno�ství u�ivatelù poèítaèe, proto jde 
v souèasnosti o velmi moderní a rozvíjející se oblast. 
Bez výrazného pokroku 
v této oblasti není 
mo�ný reálný rozvoj 
vyu�ívání výpoèetní 
techniky pøi výuce. Úprava

fotografie

Jednoduchá
kresba
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