« Text ve vektorovém editoru. Retézcovy (umélecky) text.
Odstavcovy text. Umisténitextu na kfivku.
Kliparty ajejich vyuZiti, ipravy klipartu.
Ukazky dokumentd. Vizitka, obal na CD, obal knihy, inzerat atd.
Pozor na barvy a kompozici

v Barev miZeme vybrat 16,7 miliénu a jen jedna je ta pravd. Michani
barev, barvy dopliikové. Barevny a tonalni kontrast. Zasady pouZivani
barev. Barevnd schémata (Skély). Psychologické plisobeni barev.

v Neni jedno, kam to dame. Umisténi titulkdi a obrazkii na strance.
Clenénidokumentu.
Zakladni grafické principy. Zarovnani. Kontrast. Blizkost. Opakovani.

v Neni papir jako papir. Kvalita papiru. GraméaZ papiru. Velikost papiru.
Barva papiru. Povrchova Gprava papiru, grafické papiry. ..O

O

Web potiebuje pfipravené obrazky

v Drobna grafika a fotografie. JPEG, GIF, prihledny a animovany.GIF.
Charakteristika jednotlivych druhd grafickych soubord.
Animujeme obrazky

v Princip a vyuZiti animovaného gifu. Postup pfi tvorbé animovaného
gifu, tvorba reklamniho prouzku.

v Nové trendy pfitvorbé animaci, vektorové formaty SVG a FLA

10. Cteni a tvorba PDF souborii

11. DTP studio aneb jak pracuji profesionalové E

v 0d navrhu k tisku. Texty a fotografie. Origindlni fotografie. Sken.
DigitaIni fotografie. Fotobanky. RetuSe, maskovani a kolazZe. Graficky
navrh. Tvorba stranky v DTP programu. Korektury. Natisk a schvaleni.

v Princip ofsetového tisku, pfevod do CMYK, separace, osvit (film( nebo
desek), tisk. Digitalni malonakladovy tisk. DTP studio to nema lehké.
Kvalitni tiskovina vyZzaduje kvalitni podklady a profesionalni
zpracovani.

12. Potiebné technické a programové vybaveni

v Technické vybaveni. Programové vybaveni (software).

Feltencet

Trinactka je pry nestastné Gislo, takZe ji radgji Skrtneme. A toto 3krtnuti je
zcela opravnéné — pokud Gcastnik kurzu zvladne dobre vSe, co se v modulu
Grafika a digitalni fotografie probira, neni to pro ného konec préace
s grafikou, ale naopak zaGatek! Pochopeni zakladnich pojmil a zvladnuti
technickych a programovych prostfedk(i jsou podminky nutné pro
jakoukoliv slusnou grafiku, bohuZel vSak ne postacuijici... Takze Gspésny

Zacatek

Organizace modulu

e  Zajemci o volitelny modul se pfihlasi Skolicimu stfedisku stejné

jako se hlasili na Gvodni modul Skoleni P. Seznam certifikova-
nych lektorl a Skolicich stiedisek je na webu modulu pod
odkazem Qrganizace.

Vstupni podminkou je jako u vech volitelnych modulil absol-
vovani ivodniho modulu PO.

Skoleni trva celkem 30 hodin, z nichZ minimalné 20 je prezengni
formou a 10 hodin mize byt distanéni formou, doporuceny
pomérje 24 hodin v ucebné a6 hodin on-line podpory.

Modul miZe trvat maximalné 3 mésice. Neni dovolen intenzivni
kurz, maximalni ndplfi je 5 hodin za den tfikrat tydné. Zvladnuti
grafiky predpoklada praxi. Protoze modul zahrnuje teoretické
oblasti, predpokldda se pfiprava (i¢astnik{i kurzii na hodiny.

Podminkou absolvovani modulu je
vytvoreni a obhajeni samostatné prace —
sady grafickych materialGi. Ucastnik
kurzu musi déle zpracovat min. 70 %
zadanych praci a zi¢astnit se min. 70 %
vyuc€ovacich hodin.

K modulu jsou pfipraveny vyukové
materialy.
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Grafika a digitalni fotografie

Absolvent tohoto volitelného modulu:

e bude rozumét zakladnim teoretickym pojm(im z oblasti grafiky (rastr,
vektor, rozliSeni, barevné hloubkaatd.),

e bude umét nasnimat fotografii skenerem,

e nafotit obrazek digitalnim fotoaparatem,

e upravitsnimky v pocitaci, vytisknout je nebo publikovat nawebu,
o 7 fotografii bude umét vytvofit jednoduchou kolaz,

e bude umét vytvofit jednoduchou vektorovou kresbu, letak,Vizitku,
inzerat, obal CD apod.,

e ziskd prehled o pouZiti jednotlivych grafickych prvki pfi ndvrhu www
stranek véetné priihlednych aanimovanych obrazki,

e bude umét precista vytvofit PDF soubor,

e kromé porozuméni ovladani program{ bude absolvent znat zésady
kompozice a expozice snimku,

e nezapomeneme ani na zaklady spravného designu, kompozice obrazu
apouzivanibarev,

e souCasti vyuky bude i prehled vyuzitelné techniky a dostupného
programového vybaveni.

Cilova skupina

Kurz je diky svému zaméreni primarné uréen Siroké oblasti pracovnikii
Skol matefskych, pfes zakladni a stfedni Skoly, vySSi odborné Skoly aZ po
Skoly vysokeé.

Zvladnuti zaklad( zpracovani grafiky na poéitaci je nutnou podminkou pro
vyuZivani digitalni fotografie, tvorbu webu, zpracovani prezentaci i po-
krocilou praci s textem.

Vnima to velké mnoZstvi uZivatel( pocitace, proto jde
v soucasnosti o velmi moderni a rozvijejici se oblast.
Bez yyrazneho pokrok’u F—
v této oblasti neni obrazek
mozny realny rozvoj
vyuzivani vypocetni
techniky pfivyuce.

. Uprava
Nl I ngmm EEE fotografie
n oz IEEE ERE

Jednoducha
kresha

Doporuceny tématicky plan

1. Uvod - co vSe je poéitacova grafika?
Na tvod si ukaZeme, co vSe je v soucasnosti nejéastéji zahrnovano do oblas-
ti poCitadové grafiky, a uréime oblasti, kterymi se budeme zabyvat v tomto
modulu.

Bez teorie to prosté nejde E

Body akFivky aneb rastry a vektory.

RozliSeni, DPI, aneb kolik téch bodu vlastné je? Obrazovka a tiskarna,
zakladni adaje pro tisk obrazki.

Barevna hloubka aneb kolik téch barev vlastné je?

Bity a bajty a jen malinko matematiky (jen pro zajemce). Urceni\velikosti
souboru v paméti po€itace.

v Formaty soubor( aneb neni obrazek jako obrazek. Format BMP, JPEG,
GIF, formaty vektorovych obrazki.

v Barevné modely RGBa CMYKaneb jak to délaji monitory a tiskarny.

Svérnosti byva problématois barevnou. Kalibraénitabulka, nastaveni
barevné vérnosti monitoru a tiskarny.

v Neni pismo jako pismo a v pocitaCi zvlast. Druhy pisem, problémy
s pismy a soucasny stav jejich feSeni. Instalace nového pisma.

Malujeme rastrové obrazky

v Okno rastrového programu aneb kde co najdeme. Panely néstroj,
zakladni malovaci nastroje.

v Postup prace pfi vytvareni obrazku (v programu Malovani). Nastaveni
velikosti platna, malovani obrazku, omezeni vyuZitelnosti textu.

ukazka.

Ziskdvame, snimame a upravujeme fotografie
ProhliZenifotografii uloZenych na disku pocCitace.

Ziskavani fotografii v digitdlni podobé. Vyhledani snimk( na Internetu a
jejich staZeni, problémy s rozliSenim. Fotobanky a CD se snimky/

Problematika autorskych prav k fotografiim.

Uvod do skenovani fotografii. Postup pfi skenovani, vybér obiasti,
nastaveni rozliSeni, barevna hloubka, odstranéni moaré.

« Uvod do pouzivani digitdlniho fotoaparatu. Jak funguje digitélni
fotoaparat, ovladani digitalniho fotoaparatu.

v Pfipojeni fotoaparéatu k pocitaci, pfenos snimkl do pocitaCe a jejich
smazanive fotoaparatu.

v Tisk snimk@ na inkoustové tiskarné, druhy papiril pro inkoustowytisk.
VlyuZiti digitalniho minilabu.
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Zaklady fotografovani, kompozice obrazu

Zakladni dily fotoaparatu (objektiv, snima¢, display,
paméfova karta, akumulétor), clona a Cas a jejich vliv na
expozici, hloubka ostrosti.

Zakladnirezimy snimani (krajina, portrét, pohyb a no¢ni scény).

Kompozice snimku (vidét svét hledackem, popredi a pozadi, zlaty ez,
hliddme si svétlo).

Zakladni apravy fotografii
Lupa—pfiblizeni a oddaleni obrazku, posun obrazku v okné.
Otacime a zrcadlime obrazek. Ofizneme obrazek.

Ménime jas, kontrast a barevné podani obrazku. Histogram, jeho
automatické a ru¢nivyrovnani.

Odstranéni ¢ervenych o€i. Srovnani ,padajicich“ svislic.
Ménime pocet bodil obrazku. Ménime pocet barev obréazku.
Doostreni, vyhlazenia rozostreni obrazku.

Sfiltry si uZijeme spoustu legrace.

RetuSujeme drobné vady — pouZiti razitka, lokalni ostfeni a rozmazani,
ztmaveniazesvétleni.

Archivace a prezentace fotografii. Mozné zplsoby spravy fotografii na
disku a vyuZiti spec. program.

Prezentace (promitani) fotografii. Vypaleni fotografii na CD disk.
Viytvofeni HTML galerie (alba).

Vytvafime kolaze

Zatneme vybéry. Druhy vybérl, kouzelnd hilka, pfidani a ubirdni
vybéru, dopInék (inverze) vybéru, rozsifeni, zazeni a prolnuti (zaobleni)
vybéru.

Princip kolaZi—zopakujeme si Schranku.

Bez vrstev to neni ono—vlastnostia pouZiti vrstev.

Skladame vektorové kreshy

Okno vektorového programu aneb co kde je. Panel vlastnosti se méni
podle vybraného néstroje a objektu.

Zakladni tvary jsou opravdu zakladni. Zakladni objekty — obdélnik,
elipsa, Cdra, text, rastr. Vytvareni objektl.

Zména polohy a velikosti, rotace a tvarovani objekt(i. Mazéani objektd.
Obrys a vyplni objektu. Barva, Sitka a druh obrysu. Barva vyplné, druhy
vyplni.

Hrajeme si s objekty. Zafazeni objektu dopfedu nebo dozadu.
Seskupeni objektil a jejich oddéleni. Zarovnani objektd v{ici sobé i
pomocivodicich linek. Ofiznutia priinik objektt, slougeni objekt.

S efekty radéji opatrné. Stina priihlednost.

| fotografie m(Ze byt objektem. VloZeni rastrového obrazku aimoznosti
jeho Gprav ve vektorovém programu.
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